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Les tableaux a une dimension

type_éléments [ ] nom_tableau = new type_éléments [Taille];

La taille correspond au nombre d'éléments du tableau.

VAR t: TABLEAU [1..10] D'ENTIER int[ ]t = newint [10];
VAR s : TABLEAU [1..15] DE CARACTERE char []s = new char [15];
Accés aux éléments d'un tableau a une dimension

nom_tableau[index]

index doit étre un entier qui varie de 0 a Taille-1.

POUR i DE 1 A 10 PAS DE 1 FAIRE for(inti=0;i<=9;i++)

AFFICHER (t[i]) {
FPOUR Console. Write(t[i]);
; Console.Write(" ");

}

Les tableaux a 2 dimensions

1

type_éléments [, ] nom_tableau l n type_é'léments [n1, n2];

nl correspond au nombre de lignes et r_12Jau nombre dé colonies.

i =
VARt : TABLEAU [1..5,1..3] D'ENTIER |int [,]t=newint[5, 3];
Accés aux éléments d'un tableau a 2 dimensions

nom_tableau [indexl, index2];

Index1 doit étre un entier qui variede 0 a nl - 1.
index2 doit étre un entier qui variede 0 an2 - 1.

POUR i DE1 A5 PAS DE 1 FAIRE for(inti=0;i<=4;i++)
POUR jDE 1 A 3 PAS DE 1 FAIRE for(intj=0;i<=2;j++)
AFFICHER (t[i, j1) {
FPOUR Console.Write(t[i, j);
FPOUR Console Write(" ");
}
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Les tableaux multidimensionnels

type_éléments [, , ..., ] nom_tableau = new type_éléments [n1, n2, ... ,nn];

nl a nn sont des nombres entiers positifs qui indiquent combien chaque dimension du tableau
contient d'éléments. Leur produit (n1*n2*... * nn) est égal au nombre de tous les éléments du tableau.

VAR t: TABLEAU [1.4,1..5,1..3] D'ENTIER | int[,,]t=newint[4,5,
Acceés aux éléments d'un tableau multidimensionnels

nom_tableau [index1] [index2]...[indexn] ;

Index1 doit étre un entier qui varie de 0 a n1 -1.
index2 doit étre un entier qui varie de 0 a n2 -1.
indexn doit étre un entier qui varie de 0 a nn -1.
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